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Do Not Give To Dogs

Pekelny stroj zvany pocutac

Znamy meéstsky podivin a zneu-
znany vynalezce, nadrazni posu-
nova¢ Koko Beerbug Sokoval dal-
$im patentem! Po nezdafenych
pokusech o Slechténi divokych
veverek a tragickych nésledcich
testd parniho samohybu pro se-
niory hodlé svét ohromit pekel-
nym strojem! A s pristrojem zva-

nym pocuta¢ chce zménit chod
déjin! Podrobnosti hledejte v re-
portdZi redaktora nasi sekce
,Udélej si sam stokrat jinak®, je-
dine¢ného Rudyho Schetuly, kon-
krétné ve ¢lancich ,,Pocuta¢ —
0 co jde“ a ,Koko Beerbug
uvadi: Pro hrst kastand“
(str. 2), jakoZ i dalSich prilohach!

Drzitelem vyroc¢niho
ocenéni Serif Barnaby

JiZ potreti v fadé se stal drzite-
lem prestiZni ceny Spolku cho-
vateld sddrovych trpaslikd
méstsky Serif Bartoloméj Bar-
naby. Tématicka sbirka sadro-
vych muzikd, kterou v posled-
nim roce rozsifil o nékolik

sobil a dva porculdnové krtky,
nechala daleko za sebou i loni
tésné druhého mydlového
skfeta zaméstnanci pradelny
,U Citiana“, o chlipném dile
,Hojduléci a paprdaci“ zvonika
Julia ani nemluvé.

Mate-li zijem prohlédnout si vitéznou sbirku na vlastni o&i, podobné jako tito
mladi navitévnici, miZete tak za lidovy poplatek u&init pfimo na zahrad&
hrdého driitele hlavni ceny, Serifa Barnabyho.

Koko Beerbug — inventor,
&i dabliv posluhovaé?

POCUTAC
o co jde?

Jak vypadd pocutac? K cemu
to je? Neni jeho sestaveni
svatokrddeZ? Budeme se
vSichni smazit v pekle? To
Jjsou jen nékteré z mnoha
otdzek, jez se mi rojily hla-
vou, kdyz jsem vstupoval do
temného doupéte samorost-
lého kutila Koko Beerbuga.
Dnes uz vim jedno. Tahle be-
dynka je skutecné ddblova
masinka a Beerbug s ni
predvddi nevidané véci!

Pocuta¢ md hned nékolik
Cdsti. Dohromady jsou privd-
zané nékolika $pagdty, zrej-
mé aby drzZely pospolu...

pokr. na strané 2
"1 Ir
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POCUTAC
o co jde?

dokong. ze strany 1
Beerbug tyto cdsti nazyvd
riznymi podivnymi jmény,
kuprikladu ,obrdzkovka“,
wpismenice“ nebo ,sysel“.
Ten muz md skutecné zvrd-
cenou fantazii!

Na prvni pohled vypada stroj
ponékud strasidelné.

A na co bude lze pocutac pou-
Zit? Koko Beerbug md jasno!
JUzitecny je pro nepreberné
mnozstvi véci. Z hlavy mé na-
padd spousta alternativ, ale
Jsou tu i jind odvétvi! Hlavné
tam bude pocuta¢ prinosem.
Jd sdm jsem do pocutace pri-
pravil nékolik zdbavnych pro-
gramii lechtivého raZeni, -
kdm tomu pocutacové hry.
Strilecky, mldticky, motorové
pily a bezdiwodné ndsili! Kdyz
budete mit zdjem, rdd vdm
ukdzu, co budete chtit,
a i mnoho dalsiho,“ vyklddd,
zatimco rukama gestikuluje
smérem ke svému stroji. A jd si
Fikdm — proc to nevyzkouset!

-

KOKO BEERBUG UVADI:
Pro hrst kastanu

Vsechno to zacalo, kdyz strcil néjaky
stifbmy kotou¢ do nitra pocutace.
Chvilku to rachtalo, parkrat za-
chrochtalo, a pak uz, jak fikal, insta-
loval. Ve to bylo automatické. Na
obrazkovce pritom svitilo nékolik
népisti, stacilo je jenom precist
aposlechnout a sem tam u toho fu-
kat na pismenici a hybat syslem.
Koko se svéril, Ze by to tak mélo byt
u kazdého, kdo si od néj poridi po-
Cutac stejny nebo lepsi neZ jeho ar-
chaicka verze o parametrech CPU 1
GHz, GeForce 2 16 MB, 256 MB
RAM, 200 MB HDD, DirectX 9
a Windows 98. Upfimné se mi libi-
lo, jak ta véc blikala a mrkala, jenze
to byl teprve zacatek!

Podrobné o konfiguraci e str. 10

Nastaveni hry a Menu

A pak zacala hra! Aby se hra dob-
fe hybala na kazdém pocutaci, 1ze
hned po startu libovolné nasta-
vit nérocnost jejiho zobraze-
ni. Kazdému dle jeho libosti.
Dobrym népadem je také moz-
nost vytvareni vice uzivatelii hry
(bliZe v nasem ¢lanku ,,V rodiné
hraje kazdy sam“). Dal$i volby
nachdzime uZ pfimo ve hre v ja-
kémsi Menu. Namisto nabidky
klobésy a polévky zde totiZ stoji
népis Nastavent, kde Ize upravit
zvuky a ruchy a vSemozné jfné

chrchléni, co z pocutace vychazi.
Neuvéfitelné! A kdyZ je toto vSe
hotovo, prichazi hlavni Beerbu-
gova vychytdvka — pocutacova
hra Pro hrst kastant!

Hra — Dgj hry je podobné jako
pribéh v knize rozdélen do jakych-
si epizod. Ale necekejte Zadné mu-
liskovéani z cervené knihovny, to-
hle je jind liga. Spousta figurek
béhd po obrézkovce a jde jim
opravdu o krk, casto se s tou vasi
mydli hlava nehlava. Lehce se tak
stane, Ze namisto konce kapitoly
spatfite viko rakve odspodu. Na-
Stésti neni tfeba zoufat a zacinat
hru znovu! V Menu se Ize vrétit na
zaCatek kterékoliv z odehra-

nych kapitol. A pokud si hra¢
chee tfeba jen sko€it do hokynai-
stvi a pocutac vypne s hrdinou na-
Zivu, navrch se uklada jesté po-
sledni pozice hry. To si necham
libit! {

Ve hie si na své piijdou jak
dosavadni étenari brakové literatury,
tak zaéinajici zemé&délci.
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Jak se s tim hyba?

K pobihani figurky po obrazkovce
pouZivd hré¢ jak pismenici, tak
sysla. PovétSinou postaci fizeni
§ipkami a klapzini tlacitky sysla,
mZiky. Honicka s padouchem,
stiilecka s krokodglem, to je néco!
V takové chvili je potfeba pouZzit
jiny arzendl pohybii neZ pfi pro-

Kterak postupovati déjem

0O pokrok déjem hry se musi pfici-
nit sém hrag. Casto je proto zapo-
trebi figurku nechat promlouvat
k ostatnim figurkdm nebo pétrat
a hledat vselijaké predméty. Ty Ize
také sebrat a ve vhodnou chvili
pouzit. Pomysiny batiiZek, do néjz
jsou uloZeny, ma hré¢ zobrazen
v levém hornim rohu obrazkovky
a lze se v ném prehrabovati za

hlizeni hambatého magazinu.
A odpovida tomu i ovladéni figur-
ky. Tehdy pomiiZe figurka profe-
sora von Helpa, ktera se vidy na
zaCatku objevi na obrazkovce
a ovladani hry oziejmi! Komplet-
ni prehled ovlddéni najdete ve
¢lanku ,,Prof. von Help: Jak s tou
hrou hnout?!* na str. 5.

pomoci sysla. VSechny aktivni
véci nebo figurky v prostredi hry
jsou oznaceny grafickym symbo-
lem, ktery se zobrazi pfi dostate¢-
ném priblizeni hlavni figurky.

A co se mi libilo, figurka je clovék
jako vy, ja nebo Koko Beerbug!
Sem tam se ji stane, Ze néco na
poprvé prehlédne, protoZe kouka-
la, kam neméla. Skute¢né fikané!

KINO

RICIPIC

uvadi:

Milion let dfimajici laska, jez
zahofela v jediném okamziku!

Vladce svéta z dob

pred pfichodem lidi,
opicak vétsi nez
namofni lod fadi
ve velkém mé:

Spatfete
na vlastni oct
bajnou bestii!!

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.0

j od pondéli
do ctvrtka!!!

® c0ecccccccccce

ZAPISNIKU

Nacpal se k prasknuti s
Nepékny rozruch vyvolal vybuch
nezndmého zdkaznika v lidové jid-
lené v Loganwille. V souvislosti s in-
cidentem je vysetrovdin dodavatel
pikantnych fazuli s trencanskym
pdrkom a pro zcizeni ditkazii stihd-
ni potulni psi Baryk, Aston a Bingo.

Krvavy Cigi opét hrozi 24
Rddéni zndmého mordyve ze zd-
padniho Wisconsinu, zdd se, nemd
konce. Na zdkladé vyhruzného do-
pisu zaslaného na adresu policejni
stanice v Baraboo se zdstupci zd-
kona diwodné domnivaji, Ze pristi
obeéti budou tamni Serif a jeho zd-
stupce, kterého Cigi navic ,nakope
do kvétindce tak, az mu fialky par
let nepokvetou!” V rdmci bezpec-
nostnich opatreni zatim policie
z oddéleni odstranila vSechny kvé-
tiny a zvenku natvela dvere lepi-
dlem. Dalsi vyvoj se oCekdvd.

Zlo&innost klesa Vs

0d neddvné prestrelky v Oak River,
JiZ padli za obét ¢tyvi z osmi clenit
mistniho gangu poberti, hldsi
tamni okrsek policie priblizné pa-
desdtiprocentni pokles zlocinnosti
ve mésté. Podle Serifa Corsona se
situace jesteé zlepsi, jakmile dorazi
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Trocha praxe

Kupfikladu hned na zacétku.
Hlavni figurka, jisty Rocky Bajer,
ranaf k pohledani, se nemtize
dostat z cely, kam ho zavrel za-
vodni vybor zvi¢iljch sufrazetek,
protoZe jim nechtél vydat své
kastany. Reknete si — co s tim?

prohlédnéte, najdete paséZ o na-
roku na jidlo. Vhozend krmé
vSak neni prili§ vabnd. Hm, co-
pak o tom pisou v fadech? Aha,
no a coz kdyz takhle ten paml-
sek jesté vyspravime par Svaby
z matrace? To uZ se viibec neda

Rocky Bajer, ieznik z Katowic, t.&. trvalym bydlistém v cele

Inu, nejprve je potfeba za-
lomcovat vsim, co je v cele
k lomcovani. Nato ziskite od
strazici sufrazetky vézenisky ¥ad,
abyste védéli, jak se chovat. Ten

literarni koutek
Buch Rogers a Paz-Ne-Hti z Marsu

Na naSem kniznim trhu se ko-
necné objevuje dlouho a netrpé-
livé oéekdvand novinka — dalsi
sbirka bdsni o Bucku Rogersovi.
Proni zdésené reakce literdrnich
kritikii mohou znamenat jen
Jjedno — Buck je zpét v lepsi for-
mé nez kdy predtim! Jak tomu je

kutecné, miiZete p dit sami
— podle exklusivni ukdzky, jiz
vdm pFindsime!!!

jist! Je to tak, takZe za minutku
uz do vedlejsi cely leti i kuchar.
Coz jste presné potrebovali.
A dal — dal uz si poradte sami,
vZdyt to jde jako po masle!

Prostoru navzdory

Motory, vFiskot, kolomaz,
nekonecné prdzdno
Huha, neslo se mi hlavou

Strach, hrdost, Amerika,

v o¢ich mne pdli

horko sladké slzy
Paz-Ne-Hti z Marsu zakvili

uz brzy, brzy, brzy!

Hudba budoucnosti
— bonusy

Ano, i takovou perlicku hodla
Koko Beerbug ve své hre v bu-
doucnu nabizet! Omrzel vis na
chvili déj? Nevite, jak naloZit se
zapeklitym problémem? Zkuste
objevit nékterou z doplitkovych
disciplin, jeZ jsou ve hre ukryty,
a odfrknout si u ni! Mizete si
pri tom i zasoutéZit, kazdy hra¢
totiZ ziskava za svij vykon za-
slouzenou medaili. Otdzka tedy
zni nikoliv daj-li medaili, nebo
nedaj-li medaili, panybrZ na-
jdou-li, nebo nenajdou-li!

Slovo zavérem
Koko Beerbug byl az doposud
zndm spise jen jako excentricky
podivin s gardZi, jehoZ radoby
technické vymoZenosti si spise
neZ o Nobelovu cenu fikaly o pre-
ventivni zlyncovani. Se svym po-
Cutacim strojem vsak, zda se, mifi
do ¢erného! A k jeho hre ,,Pro hrst
kastanti“ mohu dodat jen jediné.
Tato hra, ta za to stoji!

Rudy Schetula, odbornik z branZe

|K DOSTANI V KAZDEM
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PROF. von HELP:; Jak
s tou hrou hnout?!

Aktivni pfedméty a postavy
@ tlacitko TAB zobrazi ikonky
vSech aktivnich prvkd

Adventurni éast

«@ pohyb syslem slouzi pro
otaceni figurky

@ levé tlacitko pro pouziti
aktivniho predmétu,
na mluveni, zkoumani
a na skok (neni-li figurka
blizko predmétu)

@ pravé tlacitko aktivuje chizi

@ pro pohyb je mozno pouzit
téz Sipky

Béhani

@ tlacitka Sipek nebo tlacitka
WASD

w Shift aktivuje béh

Akce a utok
@ pohyb syslem ovlddd kameru
@ levé tlacitko sysla slouZi
k atoku
@ tlacitka WASD pro pohyb
vpred, vzad a tikroky

Hazeni a stiileni

@ pohyb syslem ovlddd kameru

w levé tlacitko sysla pouZivime
pro hézeni a stielbu

Zobrazeni inventai'e
@ inventar zobrazite za pomoci
tla¢itka TAB

Pi‘ehrabovani inventire

@ kolecko na syslovi nebo
tlacitko Ctrl pro posun
aktivnich predmétii

Jizda

- tlacitka Sipek na pismenici
pro plyn, brzdu a toceni
volantu

w Ctrl vraci pfi bouracce zpét
na trat

Pohyb kulicky

«@ pravé tlacitko sysla nebo Ctrl
slouZi k oddaleni kamery

«@ pohyb syslem nebo tlacitka
Sipek urcuji smeér jizdy

Souboj v karate

@ tlacitka Sipek pro pohyb
vpred, vzad, skok a kleknuti

- tlacitko X (nebo levé u sysla)
pro tder a C (pravé) pro kop

Souboj se zombie

@ pohyb syslem ovlada
zaméfovac 3

@ levym tlacitkem figurka
stfili, pravym dobiji komory

Hopsacka

@ tlacitka Sipek vlevo a vpravo
uréuji smér chiize

«@ mezernik pro skok

@ smér urdi i pohyb syslem

@ skok ovlada levé tlacitko,
chiizi aktivuje pravé

Profesor
von Help
radi a blafuje

Ackoliv se v posledni dobé profe-
sor von Help zcela ponoril do
analysy pocutacové hry ,,Pro hrst
kastani“, nasi ctendri nebudou
ochuzeni ani o tradicni rubriku
Jeho rad a postiehii.

Dotaz: Na noze se mi udélala
boule. Mam s tim jit k doktorovi?
Odpovéd: Neni treba! Bouli roziiz-
néte a vloZte nastrouhanou redkvic-
ku. Pokud otok nesplaskne, opakujte
postup i na druhé noze.

Dotaz: Nase kravy nechtéji dojit.
Co s tim?

Odpovéd: Zkuste masdZ vemene.
Nedd-li si stracena Fict, aplikujte
nastrouhanou redkvicku.

Dotaz: Zda se, Ze jsem téhotna.
Jak to poznam naurcito?
Odpovéd: Sledujte v pristich dnech
své bricho. Pokud bude nabyvat, jste
tehotnd. Leda byste mezitim snédla
skutecné velké mnoZstvi redkvicek,
to by byla jind.
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[ udélej si sam

KAKTUSOVY
DZUS

V nasem koutku domdcich
gurmdnii si dnes pripravime
skutecnou specialitu.

Tak hurd na to!

Ingredience:

300 g Cerstvého kaktusu,

50 g ovctho syra, 100 g melounu,
2 chilli papricky, 1 citron

Postup:
Kaktus nejprve oholime, oloupe-
me a nakrdjime na drobné pldtky.
Poté priddme ovci syr a vloZime
do lisovaciho pldtna. Vsi silou
procedime a vylisovanou Stdvu
stdcime do pripravené nddoby.

Do vychlazené sklenice poté
vloZime kostky melounu a tro-
chu ledu. Zalijeme kaktusovou
Stdvou.

Citron prefizneme vejpil
a vydlabeme. Duzninu priddme
do dzusu, do zbylé kiiry poloZime
chilli papricky a vzniklou lodic-
kou ozdobime hladinu ndpoje.
Mozno zajistit pdrdtkem.

Vhodné pro pro vSechny
spolecenské prileZitosti.
Nechte si sosat!

RN RN R R RN RN R R R RN

4 (] (] (]
Dédicem kasina Johnny Majer!
Po necekaném iimrti vrchniho krupiéra a v jedné osobé i majitele
kasina Bombardo, ctihodného Leopolda Majera, se vyrojila Fada
spehkulaci, komu tato lukrativni nemovitost p¥ipadne.

g S

Jak se vSak zdé, posledni vile
hovori jasné. Novym pénem
podniku se m4 stat synovec ze-
snulého Johnny Majer. Otdzka
vSak zni, kde je tomuto zndmé-
mu flinkovi a budizkni¢emu ko-
nec. Narok na kasino uZ pro

pripad vSech pripadi vznesl
také zastupce radu ,Babtisté

yev

ohnivého kiiZe“, jakoZ i dopo-
sud nespecifikovany zdjemce na
telefonu, linka z Chicaga. O dal-
$im vyvoji causy vas budeme
informovat!

Novy Linka zajizdi do rezervace

Indi4ni z kmene Hatanapalati se
dockali nového autobusu. Ten by

mél konecné vytesit potiZe vzeslé
z neblaze zndmé sazky o pét rund
ohnivé vody a kamion koriského

salamu. Nova linka bude jezdit
v kazdy vSedni den v jaksetobu-
dehodit hodin a stavi ve stani-
cich ,,U totemu®, ,Prejeta liska®,
. kopce* a , Kafilérie®.
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V Tigertonu prsely ryby

Neobvyklou nadilku ptinesla
minuly tyden obyvateltim Tiger-
tonu prudka boure. Poté, co do-
$lo k pritrZi mracen, pocaly na-
misto destovych kapek k zemi
padat kusy ryb, a to v takovém
mnoZstvi, Ze zcela ochromily Zi-
vot tohoto malého mésta.

Dle ocitych svédkii zacala zvlast-
ni udélost priblizné kolem treti
hodiny odpoledni. ,,Ponejprv se
kapku blysklo,“ popisuje udélost
Fernando Burstein, mistni hasic.
+Hnedka pak se blysklo kapku vic.
A pak uZ zacala ta pliskanice,” vy-
bavuje si charakteristické zvuky
dopadajicich tél. BEhem okamzi-
ku bylo v ulicich po kolena ryb.
Nastésti to netrvalo déle nez né-
jakych pét minut. Jinak bychom se
z toho asi neprostfileli,“ upozor-
fiuje Serif William Kurtzwurst.

Kde a jak se v poveéti tito tvoro-
vé vzali, to si vSak nedokédzZe vy-
svétlit ani on, ani nikdo z mistni-
ho rybarského spolku. Podle
vyjadreni jeho predsedy Huberta
Montgomeryho je jasné pouze to,
7e se jednalo prevazné o sumce
pruhované, tolstolobiky cerné
a nékolik vypasenych exemplaii
¢murovky obecné a Ze tyto ryby
zajisti dobrou zasobovanost més-
ta na nékolik pristich let, pokud
se ovSem do zitra nezkazi.

Jak uZ to tak byva, udalost vsak
m4 i svou odvrécenou tvar. Serif

Pii odklizeni rybi ziplavy je ¢as
i na Sprymy.

Kurtzwurst nejen Ze eviduje znac-
né mnozstvi poSkozeného majet-
ku, na stole ma téz hlaseni o ztra-
té na Zivotech. ,Jedna se
o nestastny pripad. Pracovnik
truhlérské dilny, t.¢. po smrti, se
zdrZoval na dvore svého domu
presné ve chvili, kdy prehaika
zapocala. Podle vypovédi sousedii
se zd4, Ze se pred padajicimi ryba-
mi neuchylil do Gkrytu jako ostat-
ni, ale zavolal na svou manZelku,
t.¢. po smrti, at vezme vSechny
déti, t.¢. po smrti, a jdou se podi-
vat ven, Ze tohle uZ asi nikdy neu-
vidi," li¢i Kurtzwurst zfejmy vyvoj
poslednich vtefin pred dopadem
vystavniho kusu sumce pruhova-
ného na dviir dilny. ,Jsem z toho
znicen, ale v mé praci to uz holt
takhle chodi,” dodava, zatimco si
dopfdvd marinovaného okouna
s pecenymi brambory.

'V RODINE
hraje
KAZDY SAM

Skutecné zajimavou vlastnos-
ti nové hry ,,Pro hrst kastanii“,
kterou na nds trh hodld v ne-
daleké budoucnosti dodat
Koko Beerbug a jeho spolec-
nost Macrosocks, je moznost
vytvdvet rizné uzivatele.
Kazdy hrdc se miiZe zapsat li-
bovolnym jménem a svou
ikonku si zvoli ze Siroké na-
bidky ksichtikii. Nabidka
vSech uZivatelii se zobrazi
ihned pri startu hry. Po zvole-
ni identity se spousti hra sa-
motnd, samozrejmé pouze
s pozicemi odpovidajicimi
konkrétnimu hrdci. Nebezpeci
tydenniho myti nddobi ndsle-
dujiciho po netimysiném sma-
zdni tatinkovy puztce tak Je

PTI
max

L)l ]

CTENARSKA INZERCE

Proddm rovnak na vohejbak. Nej-
vy$$i nabidce. Zn.: Fofi¢

Proddm brokovnici a osm rakvi,
nepouzitych, dfevéné s krémovym
polstrovanim. MozZno vyuZit téZ
jako dekoraci. Zn.: V pripadé
rychlého jednéni sleva

Koupim kopec s balvany v lokalité do
padeséti mil severné od Knoxville.
Zn.: Prudky!
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Zdivocelé veverky

UTOCI

Militantni kiidlo veveréi skvadry jiz

s

‘Mali chlupati zableseni tvorové,
obuvykle skdkajici po vetvich
stromii a louskajici orisky. Tak
znd veverky vétSina z nds. Jiny
ndzor na to vSak maji obyvatelé
Westonu. Priblizné od zacdtku
srpna se tu zacaly mnozit pripa-
dy, kdy zdivocelé hordy veverek
plundruji . soukromy i verejny
1jetek, nebo doki padaji
samotné obcany mésta.

Ve vyétu prohieskii figuruje
napriklad pokousdni hlidaciho
psa, prevraceni popelnic ¢i zci-
zeni jizdniho kola spojené s ne-
ddnim prednosti v jizde. Na se-
znamu ovSem nechybi ani
zastrasovdni pracovnic kader-
nického salonu, hdzeni ofiskii
na penzisty ¢i vulgdrni po-
chrochtdvdni.

Starosta Bob Hardesty pro-
zatim nevi, o co malym chlupd-
¢im jde, a situaci by rdd nor-
malizoval, zatimco radikdlni
hlasy jiz volaji po zdsahu nd-
rodni gardy. Stdle hlasitéji se
v$ak o slovo hldsi téz mistni pa-
cifisté navrhujici jedndni u ku-
latého stolu. Nejasnd zatim
ziistdvd pozice prostrednika
téchto rozhovori, dle posled-
nich zprdv jsou Zhavymi kandi-
ddty principdl cirkusu Farkash
a jeho cviceny skunk Borek.
0 dalsim vyvoji situace vds bu-
deme informovat!

Dynamit Frank Wykoff radi!

Zndamy americky Spurtér a budouci svétovy rekordman a trojnd-
sobny olympijsky vitéz Frank Wykoff z Glendale High v Californii
se opét dostdvd do formy!

Nejprve obhdjil své lotiské vitézstvi v tradi¢nim
zavodé ,,0kolo Smutchtownu*, nasledné
zvitézil i v pétiokruhovém kritériu

na 80 yardi porddaném v Chicagu

a rozdilem tfidy triumfoval také

na mitinku konaném u prileZitosti
celorepublikového sjezdu Amerického
svazu silné obézni mladeze. Zda se
tedy, Ze necelé tfi roky pred
pristimi olympijskymi hrami
ma populdrni Frankie
dobte nakroceno

et

k tisp&3nému boji el

0 svétové prvenstvi. "fw % R

pouté povede, ale od minulého
titery, kdy se mu tento népad zro-
dil v hlavé, uz ujel pres sedmde-
sat kilometri.

Dobrodruh se neobava ani nepo-
hodli ¢i neprizné pocasi. Krom déti
s sebou vzal nékolik pokryvek, zd-
sobu slaniny na dva tydny a starou
celtu. Pro vSechny pripady veze
i kulovnici a past na medvédy.

Béhem cesty také hodla pravi-
delné psat denik a poridit néko-
lik fotografii. Na prvni pFispévek

Hank Francel, Marco Polo z Pensylvinie

Na cestu okolo zemékoule se se
svou vélcovackou vydal Sestase-
dmdesatilety Hank Francel z osa-
dy Fenwood v Pensylvanii. Od-
véaznou vypravu hodld podniknout
i se svymi dvéma vnoucaty, ti-
néctiletym Rustym a osmiletou
Pigi. Hank prozatim nema4 pred-
stavu, kudy presné trasa jého

z cesty si vSak budeme muset
chvilku pockat, protoZe tuzku si
Hank chce koupit az v New Yor-
ku. Prozatim mu tedy prejeme
mnoho zdaru a $tastnou cestu!
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Uragéni, pFedni amatérsky team ze Snake City

Uragani opét
neskorovali

Populdrni bashketballovy teamm ze Snake City se premiérového

kose v nové sezoné nedochal ani v

ahyg 8y 15

ip proti

z

Marshfieldu a jeho éernd série se tak protihla na sedm zdpasii.

Do zdpasu nicméné doméci
vstoupili nadéjné, na hristé doslo-
va virhli a zahrozili hned z prvni
akce - Jojo Rucker trefil obroucku.
Povzbuzeni timto hodem vrhli se
Uragéni do zdrcujici ofenzivy
a pod souperovym koSem se asto
tlacila a bojovala kompletni pétka.
Vysledkem nezvyklého taktického
prvku vSak byla pouze patnactibo-
dova $titira na strané Anakond.

V téch chvilich se do hry domé-
cich zacala vkradat mirna nervo-
zita. Mnozily se nepfesnosti v ro-
zehrdvce a mi¢ je zdaleka
neposlouchal, jak si predstavova-
li. Pfesto se hréci pokusili jesté
jednou zabrat a zvrétit vyvoj sko-
re zvySenou bojovnosti a agresi-
vitou pfi napadéni. Na rozdil od
publika v3ak pro toto po¢inani

neméli pochopeni sudi, takZe ve
¢tvrté minuté byl team Uraganii
kompletné vyfaulovan.

Hrozici kontumaci se mazané
pokusil odvrétit zkuSeny kou¢ do-
mécich Walter Rowley, byvaly vy-
nikajici pivot a veterdn obCanské
vélky v jedné osobg, ktery namis-
to nedostévajicich se nahradniki
na hristé vypustil svého dobrma-
na. Pred¢asnému ukonceni zapa-
su v3ak presto nezabranil a soudé
dle zapisu z utkani, ktery prisel se
zpoZdénim postou, jej cekd dalsi
slySenti pred disciplindrni komisi.

Navzdory nepfiznivému vy-
sledku vSak divaci své milacky
opét vyprovodili potleskem a pro-
voldvanim sldvy, proceZ nasledné
kompletné skoupili vstupenky na

pristich pét zapast.
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Klerici
z Arpinu
poradaji
nabor

Spolek Mladych Klerikii z Arpi-
nu opét otevira své dvefe no-
vym ¢leniim. Jak sdélil naSemu
listu reverend Laibach, vhod-
nym kandidatem je kazdy gym-
nasticky nadany chlapec ve
véku jedenact az ¢trnact let.
Ubytovani, strava a naplii vol-
ného casu zajistény. Zajemci
o ¢lenstvi v bohulibém spolku
se mohou ozvat i pisemné, a to
na adresu Spolek Mladych Kle-
rikii z Arpinu, Arpin.
Ll )

SEZNAMTE SE, PROSIM

Plavovlasa, podle kamaradek velice
hezké, hled4 zabezpeceného roman-
tického muze se smyslem pro humor
a pozitivnim vztahem k jidlu.
Zn.: Nadvaha neni prekazkou

v jedné osobé. Ktery je také sam.
Protoze samota boli. Znameni: Kozo-
rozice. Alkohol: PrileZitostné pred
milovanim. Koufeni: PfileZitostné
pfi milovani. Zn.: Ted nebo nikdy

Padestilety, prosedivély, statné po-
stavy s fadou tetovani hledd druzku
do nepohody, nejlépe s bytem a dce-
rou. Setkdni mozZné za t¥i mésice.
Zn.: Chci zadit novy Zivot.
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VAROVANI
W PRED EPILEPSII

Nez zacnete vy nebo vase déti pouZivat tuto
hru, prectéte si ndasledujici ustanoveni:
Neéketeri lidé jsou ndchylni k epileptickym zdchva-
tim v pFipadech, kdy jsou vystaveni blikajicim
svétliim nebo i béznym svételnym vzorim. Tito lidé
mohou dostat zdchvat pri sledovdni nékterych te-
leviznich poradii nebo hrani nékterych pocitaco-
vych her. To se miiZe stdt i osobdm, které s epilepsii
dosud Zddné problémy nemély.

Pokud jste méli vy nebo nékdo z vasi rodiny
néjaké p podobné epilepsii (zdchvaty
nebo ztrdta védomi) v pripadé vystaveni blikaji-
cim svétlim, pak se pred hranim této hry poradte
s lékaFem.

Doporucujeme, aby rodice dohliZeli na své déti
pri hrani pocitacovych her. Pokud se u vds nebo
vasich déti objevi néktery z ndsledujicich sympto-
mii: zdvraté, rozmazané vidéni, oéni ¢i svalové
tiky, ztrdta védomi, ztrdta orientace, nechténé po-
hyby nebo krece, okamZzité prestarite hrit a porad-
te se se svym lékarem.

Preventivni opati‘eni p¥i hrani pocitacové hry:

® Nebudte prilis blizko obrazovky. Sedte v ro-
zumné vzddlenosti od ni, co vim délka kabelii
dovoli.

* Radéji hru hrajte na mensich obrazovkdch.

* Vyhnéte se hrani, kdyz jste unaveni nebo ospali.

o Jjistéte se, Ze mistnost, v niz hrajete,
Je dobre osvétlena.

* Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut
odpocirite.

_ MINIMALN{
SYSTEMOVE POZADAVKY

© Pentium® III 1 GHz nebo Athlon™ 1 GHz

© 32MB graficka karta nVidia GeForce2/ATI Radeon
© 256 MB RAM

© 400 MB volného mista na disku

© CD-ROM nebo CD/DVD-ROM mechanika 8x

* Mys

© Zvukové karta kompatibilni s DirectX

© Windows 98/2000/XP s ovladaci DirectX 9

DOPORUCENA KONFIGURACE

© Pentium® IV 1,5 GHz nebo Athlon™ 1,5 GHz

© 64MB graficka karta nVidia GeForce 4/ATI Radeon
9600 PRO

512 MB RAM

© 3D kompatibilni zvukové karta

Redakéni raa

Namét a skici
Karel Hejkal, Robert Hejkal

Grafika
Karel Matéjka, Michal Jeschke, Dan Falta, Lada Alsterovd,
Jaroslav Andgl, Frantisek Stépanek

3d modely postav
Tomés Harok

Animace
Karel Taufman, Marek Kotala

Program
Jan Hlousek, Zdenék Valecko, Petr Svoboda, Robert Holecek,
Jan Ko¢i, Milan Diinghiibel, Miroslav Kovaé

Skripty
Jakublb Hlou$ek, Jind¥ich Gottwald, Alexander Mares,
Lukas Dvorsky, Petr Kantor

Hudba
Petr Havranek

Produkce
Mirek Papez

Betatesting
Vitek Bartos, Petr Mat€ja, Vojtéch Matéjka,
Simon Hlousek, Ale$ Ulm ml.

Externi betatesting (osazenstvo www.cgm.cz)
Ondfej Nahélka, Tomas D¥inovsky, Radek Duba, Jifi Kral

{ Odborny poradce
Ruda Setula (majitel pocitacové herny ,,U opicdka*)
Dabing
Petr Jablonsky, Josef Carda, Zuzana Kajnarova

3rd Partylibraries
Megqon, Ogg Vorbis, Freetype 2, PNG lib, JPG lib, ZLIB
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Instalacny manual (SK)

UPOZORNENIE!

Obsahom tohto balenia je SW
pocitacovy program v cudzom
jazyku, ktory je dielom podla §6

INSTALACIA HRY

Pre nainStalovanie hry na vés
pocita¢ vlozte CD do CD-ROM/
DVD-ROM mechaniky.

Technicka
podpora

V pripade problémov
sa obritte na nasu podporu

L

odst. 1 pism. A autorského zdko- Po vloZeni tohto CD sa spusti Email:

na a z toho dovodu sa na SW instalacny program, ktory vés faq@cinemax.cz

vztahuje pravna Gprava a ochra- prevedie inStalaciou hry. Ak Web:

na autorského zdkona (Zdkon mate vypnuté automatické spui- www.cinemax.cz

¢ 383/1997 Zb. v zneni Novely ~¥fanie CD, spustite sibor setup. Wipuzliaveleto:te
www.centauri.cz

zak. ¢. 234/2000 Zb.). exe alebo autorun.exe z CD. Ak Telefén:

g N5 neméte nainstalované ovladace +420 257 327 239,
POZIADAVKY NA POCITAC DirectX 9 alebo vyssie, pomocou Fax:
Minimédlne a optimdlne poZia- inStala¢ného sprievodcu ich na- +420 257 326 229
davky sd uvedené na obale hry.  inStalujte a restartujte pocitac. - r

@ VAROVANIE “®»
PRED EPILEPSIOU

Predtym, nez zaénete vy nebo vase deti hrat tuto

hru, si precitajte toto

Niektori ludia si ndchylni k epileptickym zdchvatom
v pripadoch, kedy sii vystaveni blikajiicim svetldm ale-
bo aj beznym svetelnym vzorom. Takito ludia mézu
dostat zdchvat pri sledovani istych televiznych reldcii
alebo pri hrani istych pocitacovych hier. To sa mézZe
stat i osobdm, ktoré s epilepsiou doteraz Ziadne problé-
my nemali. Pokial ste mali vy alebo niekto z vasej rodi-
1y akékoloek otomy. B pilepsill Gzachvaty
alebo ztrata vedomia), v pripade ia sa blikajii-
cim syetldm sa pred hranim hry poradte s lekdrom.
Odporiicame, aby rodica pozerali na deti pri hrani poci-
tacovych hier. Pokial sa u vds alebo vasich deti objavi
niektory zo zdvrate, ¢ videnie,
oc¢né ¢i svalové tiky, strata vedomia, strata orientdcie
alebo nechcené pohyby, PRESTANTE HRAT a poradte sa
s lekdrom.

dobné

Preventivne opatrenia pri hrani poéita¢ovych hier:

© Nebudte prilis blizko obrazovky. Sedte v rozumné
vzdialenosti od nej, tak ako vim dovoli dlzka kabelu.

© Radsej hru hrajte na mensich obrazovkdch.

© Vyhybajte sa hraniu, ked ste unaveni nebo ospali.

o Uistite sa, Ze izba, v ktorej hrite, je dobre osvetlend.

 Po kazdej hodine hrania si na 10 az 15 minit
oddychnite.
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VYROBIL

OFCENTAURI

Y SRODUETION

www.centauri.cz

i) o
VYDAVA

CnemAC

CINEMAX; s. r. 0., Plzeiiska 66, 150 00 Praha 5

OOOOOO

TECHNICKA PODPORA
V pripadé problémi se obratte na nasi podporu

Email:
fag@cinemax.cz
Web:
www.cinemax.cz
www.zhaveleto.cz
www.centauri.cz

Telefon:
+420 257 327 239,

Fax:
+420 257 326 229

© 2005 Centauri Production s. r. 0. a CINEMAX,; s. r. 0. VSechna préava vyhrazena.
Megon Game Dynamics by Meqon Research AB. Meqon Game Dynamics © 2004 Meqon Research AB.
All rights reserved. The Meqon Logo is a trade mark of Meqon Research AB.
The software is provided ,as is* without express or implied warranty.




